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0 Revize dokumentu
Od verze 3.6 vytvoren oddil revize této dokumentace.

16. 2. 2014: Pro aktualni verzi programu jsou zde uvedeny datové soubory obsahujici slovni spojeni pomoci

znaku ,,+“. V aktualni verzi programu je pouzit znak ,&".

14. 2. 2014: Upraven modul prace s obrazky (Vizualizace pomoci obrazkd). Kapitola 2.3.2 - Obrazky



1 Obecné pojednani

Program slouzi ke vzdjemné konverzaci ¢lovéka s pocitacem, presnéji fe¢eno — s pocitacovym

programem, tedy softwarem. Cilem projektu je vytvoreni programu, ktery bude ¢lovéka simulovat do

takové miry, Ze nebude mozno rozpoznat, pise-li si uzivatel s programem nebo se skutecnym

¢lovékem.

2 Schémata usporadani

2.1 Datova struktura

Veskeré védomostni prvky jsou uloZeny ve sloZce ,,data“. Strom usporadani souborl je na

nasledujicim diagramu:

Primarni

Sekundarni

Nazev: 0 — nekonecno.txt (0.txt, 1.txt, 2.txt,...)
Popis: Zakladni datové soubory obsahujici vyhodnoceni
podnétu

Nazev oddilu: lide
Popis: Obsahuje informace o uzivatelich a lidech, se kterymi
hovoril.

Nazev: N.txt
Popis: Nulovy datovy soubor — odpovéd je ,, “

Nazev oddilu: obrazky
Popis: Obsahuje data a obrazky pro obrazkovou vizualizaci.

Nazev: s.txt (slovosled)
Popis: Urcuje poradi vypisovani reakci zakladnich datovych
soubord v pripadé vétsiho mnozstvi.

Nazev oddilu: osobnost
Popis: Obsahuje informace o vlastni osobé — vlastni ja. (jméno,
misto narozeni, nalada, atd...)

Nazev: telo.ini (vizualizace téla)
Popis: Obsahuje pozice jednotlivych ¢asti téla.

Nazev oddilu: pohyby
Popis: Obsahuje pohybové sekvence.

Nazev: x.txt (oddilovy)
Popis: Obecny oddilové strukturovany soubor.

Nazev oddilu: slovnik
Popis: Obsahuje sklofiovani podstatnych jmen

Nazev oddilu: struktury

Popis: Obsahuje strukturované znalosti, které mohou mit
néjakou posloupnost (mésice, dny v tydnu, pojmenovani
nalady,...), nebo synonymni vyznam (Honza, Jan, Honzik,...).

Nazev oddilu: znalosti

Popis: Obsahuje ostatni znalostni a védomostni soubory (vtipy,
jazykolamy, aktudlni den, mésic, rok, kiestni jména, svatky,
asociacni znalosti (pes = stéka,...)

Nazev oddilu: zvuky
Popis: Obsahuje zvukové soubory, které vyuziva pro zvukovou
produkci reakce.

Primarni

Jsou zakladni datové soubory, které program primarné prochazi pfi zadani podnétu a které vétsinou

odkazuji pomoci proménnych na soubory sekundarni.

Sekundarni

Jsou doplrikové datové soubory, které jsou rozdéleny ve slozkach (oddilech) a na které odkazuji

primarni datové soubory.




2.2 Primarni datové soubory

Zakladni znalostni soubory jsou textové soubory s priponou .txt, ulozené ve sloice ,data” a
ocislovany celym cislem.

Zde je nékolik typl soubord, které jsou popisovany v nasledujicich kapitolach:

a) Obecny zakladni (0,1,2,3,4.txt,...)
b) Slovosledovy (s.txt)
c) Obecny oddilovy (0,1,2,3,4.txt,...)
d) Pohybovy (telo.ini)

2.2.1 Obecny zakladni

2 2 - Poznamkovy blok

Soubor  Opravy Formdt  Zobrazeni  Mapovéda

#mikmetmuljemu+8-8, 8" &

i@jakijet e

@jaksetmast i

@jakisatvedas i

@jakisatdafit e

rwedelksedmifE*osobnost/nalada: struktury/naladai
rmamselt*osobnost/nalada: struktury /naladag

Priklad zakladniho znalostniho souboru

2.2.1.1 Vyznam proménnych

# = slova, ktera podnét nesmi obsahovat

@ = slova, ktera podnét musi obsahovat

: = mozné odpovédi

& = spojeni jednotlivych prvki do fetézce

S = variabilni hodnota



2.2.1.2 Proménnd ,#“ (krizek)

Slova, ktera podnét nesmi obsahovat. Jsou uloZzena vZdy na prvnim radku, ktery zacind znakem ,#“.
Pokud podnét bude obsahovat slova, kterd se nachazi v této ¢asti, dale neprohledava zbytek souboru
a pokracuje k dalsimu. V pfipadé funkce SCHtext poufZije text z historie.

Hodnoty v této proménné jsou neménné.

2.2.1.3 Proménnd ,@“ (zavindc)
Slova, ktera podnét musi obsahovat. Cim vice se slova v podnétu shoduji s témito slovy v jednotlivych
fadcich, tim vyssi je pravdépodobnosti odpovédi.

Program vyhodnocuje pravdépodobnost, tedy % porovnava retézec podnétu a retézce v tomto
souboru. Pokud % hodnota presahne nastavené hranice, je povolena pfislusna reakce.

Hodnoty v této proménné mohou byt variabilni.

Variabilni hodnoty

e ,CH“ znamena Cteni z Historie. Souvisi s funkci ,$ZH“ u proménné dvojtecka. Program precte
potiebné slovo z historie. Staci, aby bylo zadano u jednoho z jakychkoliv slov.
Nesmi byt samostatné! - (slovol+SCH+slovo2+).
Pfiklad pouZiti: SCHnahoru (&te posledni slovo z historie) a slovo ,,nahoru” necha ve slovech.

2.2.1.4 Proménnd ,:” (dvojtecka)
Pokud existuje vice moznosti — tedy je vice radka, které zacinaji dvojteckou, vybird ndhodné jednu
z nich.

Konstantni hodnoty jsou pouze slova, ktera se vypisi jako text odpovédi.
Hodnoty v této proménné mohou byt variabilni.

Variabilni hodnoty zadinaji znakem “$“

2.2.2 Slovosledny
Soubor oznacen jako ,s.txt“. Obsahuje slovosled, ktery je potfeba dodrzet.

| s — Poznadmkovy blok (2| & |-
Soubor Upravy Format Zobrazeni Napovéda ‘
3|1} -
3|2}

Pokud k odpovédi vyuzZije soubor 3.txt a 1.txt, vypiSe vzdy jako prvni soubor 3.txt a az poté soubor
1.txt.



2.2.3 Pohybovy
Oznacen jako ,telo.ini”. Obsahuje aktualni a nové pozice jednotlivych ¢asti téla, spolecné s rychlosti,

se kterou se uvede na pfipadnou pozici novou.

Jednotlivé oddéleny jsou nasledujici prvky:

r N
] telo ... @M . , . .
i Trup, hlava, Leva ruka 1 a 2, Prava ruka 1 a 2, Levd noha 1 a 2, Prava
Soubor  Upravy noha 1 a 2, Levé a pravé chodidlo.
Format Zobrazeni
Napovéda A = Aktudlni hodnota, kterou &te vizualizagni program a podle ni
[trup] - zobrazuje stav.
A=0
N=0 =| , ,
R=1 N = Nova hodnota, na kterou se musi dostat hodnota A.
Ezgava] R = Rychlost, se kterou se musi A dostat na hodnotu N. Nebo-li po
N=8 kolika se bude hodnota A pricitat/odecitat.
R=
[Teva_ruka_1]
A=20
N=90
R=2 -
\ v




2.3 Sekundarni datové soubory

vvvvv

nové prvky. Jsou rozdéleny do jednotlivych sloZzek — oddil(.
Veskerd slova by méla byt v zdakladnim tvaru. Jejich skloriovdni a gramatickd uprava probihd
presfunkce v primdrnich datovych souborech.

Seznam sekundarnich oddilt:

a) Lidé e) Slovnik

b) Obrazky f)  Struktury

c) Osobnost g) Znalosti

d) Pohyby h) Zvuky
2.3.1 Lidé

Soubory obsahujici informace o lidech, se kterymi jiz program komunikoval. Informace o aktualnim
uzivateli jsou uloZzeny v souboru x.txt. Tedy pokud se uzivatel zepta na své jméno, odpovi mu
vypsanim prvnich dvou radku.

2.3.2 Obrazky

Oddil, ktery je pouzivan pro vizualizacni modul pomoci obrazka.

Tento modul se zapind pomoci programu ,,obrazkove_zobrazeni.exe”.

V nastaveni programu je mozZnost deaktivovat tento modul.

Vsechny obrazky musi mit pouze nasledujici formaty: jpg, png, bmp, gif (i animovany).
Obrazky pouzivané offline jsou uloZeny ve slozce ,offline”.

Aktudlni zobrazovany obrazek ma nazev 00.pfipona.

Soubor 01.txt je pomocny soubor pro rozeznani spravné pripony obrazku.
Soubory s odkazy na obrazky jsou Cislovany od 10 vys.

Pro offline obrazky musi byt po¢atecni znak ,,%".

Program automaticky obrazky vyhledava na zakladé slov v konverzaci.

V ptipadé, Ze obrazek nebude staZzen, vypiSe do odpovédi text s hldaskou.

.- "j 10 - Poznémkovg blok | 11 - Poznamkovy blok

|Saub|:|r Upravy Formdat Zobrazeni Napovéc

|S|:|ub|:|r L:Iprav_l,r Format

=cas;datum; hodiny;

=auto;auta;automabil; http://fwww.4castplus.com,/wp-content/uploads,
%eauto_1.jpa http:/ www.wired.com/images_blogs/wireds=cie
%eauto_2.Jpg http:/fwww.sujanpatel.com/wp-content/upload:
“eauto_3.Jpg http://cft.vanderbilt.edu/files/blog-time2.jpg
Zobrazeni offline obrdzku Zobrazeni online obrdzku

2.3.3 Osobnost

UloZeny hodnoty o aktudlnim stavu vlastni osobnosti, jako naptiklad aktualni nalada (tu vyuZziva
napriklad variabilni odkaz pro vybér slova pro odpovéd).

Oddilovy soubor x.txt obsahuje vsechny ostatni znalosti o vlastni osobé.

Hodnota Rozmezi Popis
nalada 1-5 1=[1ejlep15|
5 =3Spatna
X.txt --- Oddilovy soubor







2.3.4 Pohyby

Umisténi pohybovych soubort: data/pohyby/

Typy soubort: .txt

Rychlost pohyb je od 1 do x, kde jednotkou je jeden cyklus ¢asovace.

Priklad:
S ¢im Na | _ .. | . -
B e > Z .| B
aze pohybovat hodnotu Rychlost /| 1-Poznamkovy blok L | S|
1 Pravarukal | 40 1 i Soubor Upravy Format Zobrazeni Napovéda
Leva ruka 1 20 1 pri1:40r1+1r1:20rl+pr2:10rl -
Prava ruka 2 | 10 1 pri:-40ri+1rl:-20rl
rava ruka pr1:40r2+1rl:*r100
2 Pravdrukal | -40 1 pri1:0r2+1r1:0r3 -
Leva ruka 1 -20 1 -
3 Pravarukal | 40 2
Leva Iruka 1 — 100 Hodnota *r100 znamen4 z(stat na stejné pozici po
4 Pravarukal |0 2 dobu 100 cvklc
Levd ruka 1 0 3 yiad-
Casova osa:
Cast téla Casové jednotky

pravaruka 1 {11
[
I

|
levéarukal [l

Prava ruka 2 1

2.3.5 Slovnik

Oddil obsahuje seznam vsech ¢eskych slov a jejich slovnich tvard podle nasledujici struktury. Pro

urychleni vyhledavani jsou slova rozdélena do jednotlivych soubor(i abecedné, podle poéatecniho

pismene.

a) Podstatna jména — padové sklonovani—1. az 7. pad.

B a - Pozndmkovy blok Mi=1E3

Soubor  Uprawy Format  Zobrazeni Mapovéda

auto,auta, autu, auto, auto,autu, autem e
auta,aut,autlﬂmjauta,auta,aute:h,aut}f "




2.3.6 Struktury

O | E) - 1| pozdrav - Poznamkovy blok (L= 11 1=). |meaSe)

_/| nalada - Poznamkovy blok

Soubor Upravy Format Zobrazeni Néapovéda

Soubor Upravy Formédt Zobrazeni Néapovéda

ahojky R
skvéle - ahoj
dobre nazdarek
docela dobre cauky
celkem fajn e
$patné i i i

Soubory ve slozce ,struktury” predstavuji soubory s uréitymi fetézci, které jsou vybirany podle
predem definovaného klice (variabilni hodnoty).

Napfiklad Fetézec ze souboru ,nalada“ je vybiran podle variabilniho kli¢e ($*), ziskaného ze souboru,
kde je ulozena hodnota aktualni nalady. Hodnota nalady = 1, potom ,,skvéle”. Hodnota ndlady = 5,
potom ,Spatné”. Co rfadek, to hodnota.

Vice informaci v kapitole ,,Chyba! Nenalezen zdroj odkazii.“

2.3.7 Znalosti
SloZzka obsahuje znalostni soubory rGzné strukturovanych soubor(. Rozdéleny jsou na obecné a
konkrétni.

a) Obecné (urceny Cislem)
b) Konkrétni (urceny nazvem)

2.3.8 Zvuky
Slozka obsahuje zvukové nahravky, ve formatu .wav, jednotlivych slov a slovnich spojeni, které
mohou byt obsazeny v textu odpovédi.

Pokud v odpovédi bude text, ktery neobsahuje zvukovy soubor, zvuk nepfehraje.

@UVI . « data » zvuky v]‘,’l Prohledat: zvuky Fe
Usporadat v Zahrnout do knihovny v Sdilets v » 33 0 @
= = ; = B i 16 =l [
B rok [ celkem fajn b dolu Ejemilito  [isem b e
s [ B £ai o=l 4 e
et i o Efn  Eie g mam [ ne
= : % = = : =l %] i =
aho; b Cas hodmy ;eden rok  femi b ne
= o » ; .
aho;a b Cau honza Jen moc seomlouvam  fg nyi
B - B & = 4 et T = 1na >
aho;ky cauky honzlk )este momentalne ok
o= s BB : It [P - - = o
b aktudlné [ dobre hybu bl jméno b nazdar B o
= = : Bl 4 =l - ™ : et
b ale bl docela dobfe  felja Bimenuji b nazdarek B pid
< m N




2.4 Oddilové soubory

Jedna se o specidlni typ soubor, které mohou byt uloZeny v rGznych slozkach. Pouzivaji se vétSinou
jako znalostni soubory, ve kterych jsou data usporadana v jednotlivych oddilech.

Tyto oddilové soubory rovnéz umoznuji pouzivani programovych funkci (pfikazl). Podminkou je, Ze v
kazdém pod-oddilovém fadku mize byt pouze jedna funkce a jen samostatné, bez jakéhokoliv
dalSiho textu.

LR Napiiklad v tomto oddilovém souboru &islo 16 je v oddilu , pFib&h* pouzita

Sgubar  Upravy  Formd

Hes_nbr funkce $d odkazujici na primarni datovy soubor s &islem 154. V tomto

;16 primarnim souboru je uloZen dany pfibéh.
nazew

-o Eervené karkulce
#

kategorie

-pohadka

#

pFibEh

-$d154

#

Kazdy oddil je ukonéen znakem #.

-

Mj % — Poznamkowy
Soubor _Uora A = systémovy oddil — musi z(istat stejny pro vsechny soubory.
B o - Obsahuje jedinou hodnotu, ktera je rovna ndzvu souboru, ve
A _DE'—” r kterém je uloZen.
B JmMEna B a C jsou dalsi pod-oddily.
-Nornia
-jan
C -honzik B udava nazev oddilu.
-Jenik C udava jednotlivé hodnoty daného oddilu.
-jenda
| promen Jednotlivé hodnoty (fetézce) zacinaji vidy jednim specifickym
| vEk znakem - parametrem. Ten muZe byt jakykoliv (¢islo, znak,
je mi L rok pismeno). Parametry mohou byt v jednom oddile rdzné.
-j& mi jeden rok
| noRlEvi | Pozor! S Ciselnymi parametry pracuji nékteré specifické
-mMuzZ funkce.

10




3 Programovaci funkce

3.1 Struc¢ny seznam dostupnych funkci

Prace s paméti

(:) $*zdroj:cil

VypiSe text z cile z ¢isla radku, ktery je ve zdroji.

(:) Sx:soubor

VypiSe ndhodny rfadek ze souboru.

(:) Svznak:zdroj:cil#d?

Vypise vSechny rfadky v cili za¢inajici znakem, které se nachazeji pod fetézcem, ktery je uloZen ve
zdroji.

(:) Svznak!lzdroj:cil

VypiSe nahodny rfadek v cili zainajici znakem, ktery se nachazi pod retézcem, ktery je uloZen ve
zdroji.

(:) Svznak;parametr:zdroj

(:) Svznak*parametr:zdroj

(:) Svcislo;parametr:zdroj

(:) Scéislo:zdroj

(:) Stéislo:zdroj

(:) Succil

Prace s pohyby
(:) sP?
(:) SPx

Prace s historii
(:) SZHslovo
(@ #) SCHslovo
(:) SSH

Specialni funkce

(:) 5d?

(:) Sp

(@) sp

(@) sp!

(:) 50

(:) SW:soubor

(:) SC:slozka:oddill+oddil2=d?:d?

Vyhledavaci funkce

(:) Sg:souborl:soubor2-?+d?:d?
(:) Sq'zdroj:Fetézec:znak

(:) Sk:zdroj:znak:Fetézec+d?:d?
(:) Ss:soubor:fadek:pad

11



(:) Ss!slovo:pad

(:) $s;pad

(:) SV:soubor+d?:d?
(:) $S:soubor

Prace s obrazky:
(:) Sod:zdroj:cislo1:cislo2
(:) Sod!zdroj:cislol:cislo2

12



3.2 Prace s paméti

(:) S*zdroj:cil
Funkce
-V souboru ,zdroj“ precte Cislo na prvnim radku.
- V souboru ,cil“ vybere text na prislusném cisle radku.
- Vybrany text vypise.

Pfiklad pouiiti: $*osobnost/nalada:struktury/nalada

-V souboru ,,osobnost/nalada.txt” je uloZené Cislo 3.
-V souboru ,struktury/nalada.txt” vybere 3. fadek a text vypise.

(:) Sx:soubor

Funkce
- Ze souboru vybere ndhodny radek a ten vypise.

PFiklad pouZiti: Sx:struktury/pozdrav

13



(:) Svznak:zdroj:cil#d? .:.

Funkce
- Vice v kapitole 5.3 Funkce vyhleddvadni.
-V souboru ,cil“ vyhleda fadek, na kterém se nachazi retézec ze zdroje.
- Pod timto radkem hleda radky (dokud nenarazi na znak ,#“), které zacinaji zadanym znakem.
- Tyto fadky vSechny vypiSe do odpovédi.
- Znak maze byt jakykoliv. Cislo, pismeno, specialni znak,...
-V pripadé nenalezeni daného znaku pouzije zadany datovy soubor

Pfiklad pouZiti: Sv-:znalosti/aktualni_datum_bez_roku:znalosti/svatky#d130
- Podle data vypi$e, kdo md svéatek. Retézec se jménem musi zacinat znakem ,,-“.
- Pokud rfadek se znakem ,-“ nebude existovat, vypiSe datovy soubor s ¢islem 130.

(:) Svznak!zdroj:cil
Funkce
- Viz pfedchozi funkce s obménou ndhodného vybéru.
-V souboru ,cil”“ vyhledad ndhodné Cislo, které zjistil ze zdroje.
- Pod timto radkem hleda radky (dokud nenarazi na znak ,#“), které zacinaji zadanym znakem.
- Tyto radky vypise do odpovédi.
- Ve zdroji musi byt vZdy celé ¢islo. Napfiklad pro ¢islo 5 vybere ndhodné od 0 do 5.

(:) Svznak;oddil:zdroj

Funkce
-V souboru ,zdroj“ vyhleda oddil. (znak, fetézec, ¢islo)
- Pod timto radkem hleda radky (dokud nenarazi na znak ,#“), které zacinaji zadanym znakem.
- Tyto radky vSechny vypise do odpovédi.
- Znak muze byt jakykoliv, ale ne ¢islo - pismeno, specialni znak,...

Priklad pouZiti: Sv-;nazor:znalosti/filmy/x
- V souboru znalosti/filmy/x.txt vyhleda fetézec ,,ndzor” a vypise nasledujici radky zacinajici
znakem ,-“. (59)

(:) Svznak*oddil:zdroj#d?

Funkce
-V souboru ,zdroj“ vyhledd oddil. (znak, fetézec, Cislo)
- V tomto oddilu hleda fadky (dokud nenarazi na znak ,#“), které zacinaji zadanym znakem.
- Do odpovédi vypise nahodny radek.
- V pripadé nenalezeni reaguje danym datovym souborem. (nemusi byt definovan)
- Znak m(ze byt jakykoliv, ale ne Cislo - pismeno, specidlni znak,...

Pfiklad pouZiti: Sv-*nazor:znalosti/filmy/x#d12
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- V souboru znalosti/filmy/x.txt vyhleda fetézec ,,ndzor” a vypise nasledujici nahodny fadek
zacinajici znakem ,,-“. Pokud nenalezne fadek, reaguje datovym souborem cislo 12.

(:) Svcislo;oddil:zdroj
Funkce

-V souboru ,zdroj“ vyhleda oddil. (znak, fetézec, Cislo)
- Do odpovédi vypise Fadek na pozici, cislo”. Cislo musi byt od 1 do 9.

Pfiklad pouZiti: Sv1*ndazor:znalosti/filmy/x
- V souboru znalosti/filmy/x.txt vyhleda oddil ,nazor” a vypiSe prvni fadek (bez pocateéniho znaku).

(:) Scéislo:zdroj
Funkce
- odkaz na datovy soubor, ze kterého se vypisSe Cislo, které je na pfislusSném radku

PFiklad pouiiti: $c2:znalosti/vtipy-data (v odpovédi pouZije ¢islo z 2. fadku ze souboru)
Cislo za znakem ,,c” nesmi byt zdporné, desetinné a nula a nesmi pfesahovat pocet radki ve
vyhleddvaném souboru.

(:) Stéislo:zdroj
Funkce
- odkaz na datovy soubor, ze kterého se vypise text, ktery je na pfislusném radku

Priklad pouZiti: St2:znalosti/vtipy-data (v odpovédi pouzije text z 2. fadku ze souboru)

Cislo za znakem ,,t“ nesmi byt zdporné, desetinné a nula a nesmi pfesahovat pocet Fadkd ve
vyhleddvaném souboru.

(:) Su:cil

- uloZeni fetézce z podnétu do cilového souboru na konec.

Funkce

Pfiklad pouZiti: Su:znalosti/prijmeni
- Do souboru ,znalosti/prijmeni“ uloZi fetézec podnétu.
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3.3 Pohyby

(:) sp?

- Aktivuje pohybovy cyklus, ktery je ulozen pod ¢islem ,,?“.

Funkce

Pfiklad pouZiti: SP3
-V pohybovém souboru €. 3 je uloZeno tfeba zamavani. Timto se mavani aktivuje.

(:) SPx

- Reset vSech pohybovych cykl(. Vsechny pohyby (otoceni) nastavi na,, 0 rychlosti 5.

Funkce

Pfiklad pouZiti: SPx
- Uvedeni do zakladni polohy — reset.
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3.4 Prace s historii

(:) SZHslovo

Funkce
- Zapise do historie zadané ,;slovo”. MuZe tim byt i fetézec. ,,slovo” se v odpovédi nezobrazi.

Pfiklad pouZiti: SZHruce-nahofte (pfi pokynu ,zvedni ruce”)
- Nyni vi, Ze md ruce nahofte - Ze je zvedl.

(@ #) SCHslovo

Funkce
- Cte z historie ,,slovo”. MiZe tim byt i Fetézec. ,slovo” se v odpovédi nezobrazi.

Pfiklad pouZiti: SCHruce-nahofe (spoleé¢né s textem ,, dékuji”)
- MlZe na podnét reagovat ,,Rad jsem zvedl ruce”

(:) SSH

Funkce
- Smaze aktualni historii.

P¥iklad pouziti: netfeba...
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3.5 Specialni

Funkce

- Odkaz na jiny datovy soubor, ktery bude pouzit v odpovédi.

Pfiklad pouZiti: $d12&5d13 (pro odpovéd pouZije datovy soubor ¢éislo 12 a 13) #

Rozsah pouziti:

- Zéakladni datové soubory

- Znalostni soubory (pouze jednoduchy jednoradkovy prikaz)

Funkce

(:) 5d?

(:) Sp

- Vypise fetézec, ktery byl naposledy vyhledavan.

PFiklad pouiiti: Sp

Funkce

(@) Sp

B 16 - Pozndmkovy

Soubor  Upravy Formd

Hta_nbr
-16

nazev

-0 Gervené karkulce
#

kategorie

-pohadka

#

pfib&Eh

-$d154

#

- Detekuje retézec, ktery vyhleda na zakladé toho, Ze slova, ktera jsou zadana, Ze podnét musi

obsahovat, vynech3, a zbytek podnétu je ten vyhledavany retézec.

Priklad pouZiti: Sp

Datovy soubor Podnét Vystup

jak déla pes? pes
. s ahoj, jak déla pes? ahoj, pes
k&dela&Sp&?&

@jak&délagsp jak déla kockovita delma? kockovita delma

ahoj, jak déla kockovita Selma? ahoj, kockovita selma
(@) Sp!
Funkce

- Detekuje fetézec, ktery vyhleda na zakladé toho, Ze z podnétu odstrani fetézce, které nemaji

byt podle zadani a detekovana slova jsou na pfesné daném misté.

Pfiklad pouZiti: Sp!

Datovy soubor Podnét Vystup
jak déla pes? pes
ahoj, jak déla pes? pes

@jak&dEIA&SP!&?&

jak déla kockovita Selma?

kockovita selma

Ahoj, jak déla kockovita sSelma?

kockovita selma
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() 50

- Vypocitd vloZeny priklad v podnétu.
- @ musi obsahovat Sp — zjisténi predmétu.

Pfiklad pouZiti: SO

(:) SW:soubor .:.

Funkce

- Ve sloZce na adrese souboru vytvofi novy znalostni soubor s novym Cislem tak, Ze do tohoto
souboru zkopiruje data ze souboru x.txt.

- vyuZiti modulu hlavniho sprdvce soubortu

Pfiklad pouZiti: SW:znalosti/lide
- Ve sloZce znalosti/lide vytvori soubor s novym Cislem, do kterého zkopiruje soubor x.txt
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3.6 Vyhledavaci
(:) Sg:souborl:soubor2-?+d?:d?

Funkce
-V souboru 1 vyhleda fetézec, ktery se shoduje s fetézcem v podnétu a podle
nalezeni/nenalezeni reaguje a zapise.

PFiklad pouiiti: $q:znalosti/krestni_jmena:lide/x-1 +d53:d0
-V souboru ,znalosti/krestni_jmena“ prohleda jednotlivé radky a porovna je se slovy v podnétu.
-V ptipadé, Ze najde shodu:
- zapiSe dany fetézec do souboru ,lide/x” na 1. fadek
- pfidd odpovéd datového souboru ,,d53".
- V ptipadé nenalezeni shody odpovi datovym souborem ,,d0”“.

(:) Sqlzdroj:oddil:znak .

Funkce
- Ve zdroji vyhledd oddil a do néj zapiSe predmét, ktery zacind zadanym znakem.

PFiklad pouiiti: $q!lide/x:jméno:- (Sp = honza)
-V souboru ,lide/x” vyhleda oddil ,jméno“.
- Prida radek s obsahem ,-honza“.

(:) Sk:zdroj:znak:oddil+d?:d?
Funkce

- Ve zdroji vyhleda oddil, ktery se shoduje s fetézcem v podnétu a podle nalezeni/nenalezeni
nasledujiciho slova s parametrem reaguje.

Priklad pouZiti: Sk:lide/x:-;jméno+d53:d0
-V souboru , lide/x” vyhleda oddil ,jméno”
- Pokud pod timto Fetézcem existuje fetézec s parametrem ,-“ ,reaguje ,,d53“
- Pokud pod timto fetézcem neexistuje retézec s parametrem ,-“ ,reaguje ,d0“
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(:) Ss:soubor:fadek:pad
Funkce

- Ze souboru si zjisti slovo, které je na daném radku. Poté dané slovo vyhleda ve slovniku a podle
posledniho isla zjisti pad daného slova a to slovo v pfislusSném padé vypise.

Pfiklad pouZiti: $s:lide/x:1:5
-V souboru ,lide/x.txt” nalezne fetézec 1. fadku (coz je kfestni jméno).
- Poté otevie soubor ve slovniku, podle prvniho pismena (aby prohledavani bylo rychlejsi).
-V souboru ze slovniku vyhleda dané slovo a zjisti, na kterém fadku se nachazi.
- Podle vyhledaného radku zjisti slovo, které je v daném padé daného slova a to slovo vypise.

(:) Ss!slovo:pad
Funkce

- Zadané slovo vyhleda ve slovniku a podle posledniho Cisla zjisti pad daného slova a to slovo
v pfislusSném padé vypise.

Pfiklad pouZiti: Ss'honza:5
- Otevie soubor ve slovniku, podle prvniho pismena (aby prohledavani bylo rychlejsi).
- V souboru ze slovniku vyhleda dané slovo a zjisti, na kterém radku se nachazi.
- Podle vyhledaného radku zjisti slovo, které je v daném padé slova ,, honza” a to slovo vypise.

(:) Ss;péd (v3.1)

Funkce
- Slova z pfedmétu vyhledd ve slovniku a vypiSe v zadaném padé.
- V pfipadé nenalezeni vypise jen Sp.
- Pro vyhledavani spravného fetézce je potfeba umistit do Fadku @ funkci ,$Sp*

Priklad pouZiti: Ss;5 (Sp = honza)
- VypiSe 5. Pad slova honza: ,,honzo”.

(@) SS:soubor

Funkce
- Za tuto funkci dosadi postupné viechna slova ze souboru.
- V pripadé vice takovych funkci v jednom fetézci @ je vSechny zkombinuje.
-V pripadé, zZe v radku je vice slov, tak je podle mezer rozdéli (aby mohl porovnavat s podnétem)

Priklad pouZiti: SS:struktury/pozdrav
- Pfida vSechna slova ze souboru pozdrav.
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(:) SViznaksoubor:oddil+d?:d?

Funkce
-V zadaném souboru vyhledd vyhleddvany oddil.
- Pod timto oddilem vyhleda Fadky zacinajici danym znakem.
- Porovnad radky s pfredmétem vyhleddvani
-V ptipadé, zZe znak=?, nebude na znaku zaleZet

- Pro vyhledavani spravného fetézce je potifeba umistit do fadku @ funkci ,Sp”

Pfiklad pouZiti: SV!-osobnost/x:mam_rad+d133:d134 (pfedmét je ,rohlik”)
- Otevre soubor ,,0sobnost/x.txt“.
- Vyhledd oddil ,mdm_rad“ a zjisti vSechny radky, které zacinaji znakem ,,-“.
- Zjisténé radky porovna s predmétem vyhleddvani, se slovem ,rohlik”
- Pokud v podnétu nalezne shodny retézec, vypise reakci d133. Pokud ne, vypiSe reakci d134.

(:) SV:slozka:oddil+d?:d? ..

Funkce

-V zadané sloZce prohleda Ciselné soubory a vyhleda oddil a v ném vyhledavany retézec.
- Pro vyhledavani spravného fetézce je potfeba umistit do Fadku @ funkci ,,Sp“

Pfiklad pouiiti: $V:znalosti:ndzev+d54:d55
- Prohleda Ciselné (oddilové) soubory a nazvech oddil(i hleda ,nazev”
- Pokud oddil nalezne, hled3, jestli se v ném nachazi fetézec s predmétu.
- Pokud nalezne shodny fetézec, vypiSe reakci d54 a soubor zkopiruje jako x.txt (pravé pouZivany)
- Pokud nenalezne, vypise reakci d55.

(:) SC:slozka:oddill+oddil2=d?:d? .5

Funkce [Compare - porovnat]
-V zadané sloZce prohleda Ciselné soubory a vyhledd oba oddily. Tyto oddily poté porovna se

slovy v pfedmétu vyhledavani, jestli se v obou vyskytuje alespon jeden retézec.
- Pro vyhledavani spravného fetézce je potfeba umistit do Fadku @ funkci ,Sp”

Priklad pouZiti: SC:znalosti:ndzev+vlastnost=d159:d160 [ $téka pes? ] > pfedmét je ,5téka pes”

- Prohleda Ciselné (oddilové) soubory a nazvech oddilt hleda ,nazev” a ,vlastnost”.

- Vytvofi kombinacni fetézce: stéka; pes; stéka pes

- Vyhleda soubory, které obsahuji dané dva oddily.

- Poté v nalezenych souborech prohleda tyto dva oddily a porovna slova ze seznamem
kombinaci.

- Pokud se i tam vyskytuje jeden pfipad, pouzije datovy fetézec d159 (kladna reakce). Pokud ne,
pouZije d160 (zaporna reakce).
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3.7 Prace s obrazky
Sod:zdroj:cislo1:cislo2

Funkce
- vybere z databaze soubor, ze kterého vybere odkazy na ndhodné obrdazky, které stahne
zinternetu a zobrazi je.

Pfiklad pouZiti: Sod:obrazky/auta:10:3
V souboru ,,obrazky/auta.txt” vybere 10 ndhodnych odkazii a postupné kazdy z nich zobrazi na 3
sekundy.

Sod!zdroj:cislol:cislo2

Funkce
- Ze zdroje vybere odkaz na radku &islo ,,cislo1” a obrazek zobrazi po dobu ,cislo2“ sekund.

Pfiklad pouZiti: Sod!obrazky/auta:10:3
V souboru ,,obrazky/auta.txt“ vybere odkaz na 10. Rddku a ten stdhne a zobrazi
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5 Podrobny popis jednotlivych funkci

5.1 Prace s historii a jeji vyuzivani
Pro préci a vyutziti historie slouZi t¥i zakladni funkcni prvky, které jsou ulozeny v Obecnych datovych
souborech. Témi prvky jsou: SCH (Eteni historie), SZH (zapis historie), SSH (smazani historie).

Priklad pouziti pro pfikaz: ,zvedni ruce”:

Podnét nesmi obsahovat slova: ruce

| 6 - Poznamkovy blok [ﬂ‘ﬁ Podnét musi obsahovat slova: zvedni, slovo
Soubor Upravy Format Zobrazeni Napovéda z historie
#ruce+ - . ; o,
@$CHzvedni+ Reakce je nasleduijici:
:Co+mam+zvednout+?+$ZHzvedni+ u Co mam zvednout?
+ zapis do historie slovo ,,zvedni“.
Podnét nesmi obsahovat slova: zvedni, dolu,
""" | 7 - Poznamkovy blok o &8 X nahoru
Podnét musi obsahovat slova: Ruce, slovo
Soubor Upravy Format Zobrazeni Napovéda . .
= : z historie
#zvedni+dolu+nahoru+ -
@SCHruce+ L, .
:Co+s+rukama+?+$ZHruce+ Reakce je nasledujici:

Co s rukama?
+ zapis do historie slovo ,ruce”.

Podnét nesmi obsahovat slova: ---
") 8- Poznamkovy blok o|B| =X Podnét musi obsahovat slova:
- Zvedni, ruce, slovo z historie

Soubor Upravy Format Zobrazeni Napovéda Nebo dal3i Fadky

#+ "
@zvedni+S$CHruce+ . L
@nahoru+S$CHruce+ Reakce je nasleduijici:
@vzhuru+SCHruce+ Dobie

:$x:struktury/souhlas+$SH+$P3+ = Lo
J + smazani historie

+ pohyb zvednuti rukou nahoru

Varianta A
Podnét je ,zvedni” => Soubor 6 je 100%, soubor 8 je 50% - vybere reakci souboru 6.txt
Podnét je ,ruce” => Soubor 7 je 100%, soubor 8 je 50% - vybere reakci souboru 7.txt

Varianta B

Podnét je ,zvedni” a poté je podnét ,ruce”

=> Soubor 6 je 100%, soubor 8 je 50% - vybere reakci souboru 6.txt
=> Soubor 8 je 100% - vybere reakci souboru 8.txt

Varianta C

Podnét je ,ruce” a poté je podnét , zvedni”

=> Soubor 7 je 100%, soubor 8 je 50% - vybere reakci souboru 7.txt
=> Soubor 8 je 100% - vybere reakci souboru 8.txt

Varianta D
Podnét je ,,zvedni ruce” => Soubor 8 je 100% - vybere reakci souboru 8.txt

MUzZe vyvstat otdzka: ,,Pro¢ je v souboru 6 a 7 pouZito SCH? Je to z toho dlivodu, Ze pokud se
v historii bude nachazet slovo, které podnét nesmi obsahovat, aby danou reakci nepoufil.
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5.2 Prace s datem a ¢casem + jeho vyuZzivani
Aktualni datum a ¢as jsou automaticky pravidelné ukladany do znalostnich souborl uloZzenych
v adresari ,data/znalosti/”.

Primarné vyuzivané soubory, kde jsou uloZeny ¢iselné hodnoty:

e data/znalosti/aktualne_hodiny (0-24)

e data/znalosti/aktualne_minuty (0-59)

e data/znalosti/aktualni_den_v_mesici (1-31)
e data/znalosti/aktualni_den_v_tydnu (1-7)
e data/znalosti/aktualni_mesic_v_roce (1-12)
e data/znalosti/aktualni_rok

Sekunddrné vyuZivané soubory, kde jsou uloZeny doplfiujici informace:

e data/struktury/dny_v_tydnu (pondéli, Gtery, ...)
e data/znalosti/aktualne_mesice (leden, tnor,...)

P¥iklad fetézce odpovédi na otazku ,co je dnes za den?“:

dnes+je+S*znalosti/aktualni_den_v_tydnu:struktury/dny_v_tydnu+,+Sx:znalosti/aktualni_den_v_me
sici+.+$*znalosti/aktualni_mesic_v_roce:struktury/mesice+Sx:znalosti/aktualni_rok+

=>dnes je pondéli, 19. ¢ervenec 2013
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5.3 Funkce vyhledavani
Parametr funkce: Sv?:zdroj:cil_vyhledavani
- Za ,,?“ se dosazuje znak, podle kterého program vyhleda spravny retézec.

Parametr funkce: Sv?!zdroj:cil_vyhledavani
- Nahrazenim znaku ,,:“ za znak ,,!“ se vygeneruje ndhodné Cislo z daného Cisla ze zdroje. V¢etné nuly.

P¥iklad pouziti pro podnét: ,Kdo md dneska svatek?”

.
7] 20 - Poznamkovy blok (o | B 3

Soubor Upravy Format Zobrazeni Napovéda

[#moje+ti+ -
@kdo+ma+dnes+svatek+2+

@kdo+slavi+dnes+svatek+2+
:dnes+$v-:znalosti/aktualni_datum_bez_roku:znalosti/svatky+$ZHsvatek+
:$x:struktury/omluva+,+ale+$x:struktury/prave_ted+si+nevzpomenu+$ZHsvatek-nevi+

(Vyhledavani podle pomicky)

Je vytvaren automaticky a automaticky
pravidelné aktualizovan.

| aktualni_datum_bez_roku - Poz... EM

Soubor Upravy Formét Zobrazeni Napovéda

21.7, -

- : & - Seznam musi byt ukoncen znakem ,#“

) svatky—’Poznamkovy blok (2] E ) - Podle data vyhleda datum
Bl it L - Podle vyhledavaciho znaku (pomléky) vyhleda
26.12. R )

12. svatek vano&ni odpovéd.

-ma svatek Stépan

:7 s - V pripadé vice odpovédi je serfadi za sebou a
-ma svatek Zaneta proloZi spojkou ,,a“ (dnes maji svatek Petr a

o Pavel)

28.12.

-ma svatek Bohumila

;’9 " - V pripadé nenalezeni odpovédi z(stane retézec
-ma svatek Judita praZdny'

=

30.12.

-ma svatek David

=

3119

-ma svatek Silvestr

!Novy rok

= L3

26



5.3.1 Vyhledavani znalosti s kombinaci funkci $V a $k

Pouzivané soubory

Vyhledavany soubor

Datové soubory

I 148 - Poznamkovy blok

Soubor  Uprawy Formdt  Zobrazeni Mapovéda

#procsyvateldyaloyalohk & CHiaky _jed
@jakoutbarvufmatdpira
@jakoutmattpibarvui?a

vV iznalostiindzev+d149:d1508¢ZHbarval

' 149 - Poznamkovy blok

Soubor  Opravy Formét  Zobrazeni Mapovéda

@jakoutmadbarvud?&FCHyaky_jef
vk znalostif-rbarva+d151:d1528

I 150 - Poznamkovy blok

Soubor Upravy Formdt  Zobrazeni Mapovéda

" 151 - Poznamkovy blok

B(=1E3

Soubor  Lprawy  Format  Zobrazeni  Mapowéda

rnevimikdofknebo®oofgetdpi

[" 152 - Poznamkovy blok M=1E3

Soubor  Upravy Formdt  Zobrazeni  Mapowsda

rnevim&jakoukbarvu®maddvl;nazeviznalosti/xi

vfvl;ndzeviznalosti/xdjetdv-;barva:znalosti/ =g

Logické propojeni datovych souboru

148 149

151

150

152

Zjisténi pritomnosti znalostniho souboru

Zjisténi pritomnosti oddilu ,,barva”
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5.4 Sestaveni pribéhu

5.4.1 Poti‘ebné soubory:
a) Datas pfibéhem — ulozeny napf. ve sloZce data/struktury/pribehy

FEX
Soubor  Cpravy  Zobrazic  Oblbeng  Nastn #

ko d

[£]1 £ 7 £ 13
[ 2 EE: [£] 14
£ s Za Z] 15
[ 4 2] 10 16
Es £ 11 E 17
£ & £ 12 £ 18

V kazdém souboru jsou uloZeny jednotlivé ¢asti pribéhu. V kazdém muze byt i vice radk, ze kterych

program podle zadané funkce vybere bud konkrétni radek, nebo ndhodny.

[ 1 - Poznamkovy blok [- [B]x]

Uprawy Formdt Zobrazeni Mapovéda

Soubor

Byla jedna hol&igka, kterd nosila Gerveny Sepecek a fikalo se ji Cervend karkulka,

"' 2 - Poznamkovy blok

Soubor  Clprawvy  Formét  Zobrazeni Mapovéda

Jednou ji maminka povida: "Karkulko, babi¢ka rma narozeniny, vezmes kositek a odneses ji darky - kolage a ldhev vina. I

I 3 - Pozndmkovy blok

Soubor  Uprawy  Formét  Zobrazeni Mapovéda

Pfiprav se na cestu, bude dlouha, protoZe babidka bydli a8 za lesem.” I

b) Zakladni datové soubory

X] | B 156 - Poznamkovy blok (= |[B](X]
Soubor  Upravy Format  Zobrazeni  Mapovéda Soubor  Uprawy  Formdt  Zobrazeni  Mapowéda

#FproclsvatekjaloydkalikaCHiaky_jet t$kiznalostifx - pribEh+d157  dME
@napizdmitpohadlkuddpi
v$viznalostiindzev+d156: dMaE

[ 155 - Poznamkovy blok [ |8

[ 157 - Poznamkovy blok M=E3

Soubor  Upravy Formdt  Zobrazeni  Mapovéda

‘Tak#&poslouche]. . &ubv-; pfibéhiznalostifi

B 154 - Poznamkowvy blok

Soubor  Upravy Formét  Zobrazeni  Napowdda

dbacstruktury/pribehy /371088 x struktury/pribehy/ 3788 s struktury/pribehy/ 3/ 3 g s struktury /pribehy /378 &b strubtury /pribehy/3/5 &4 x: struktury/pribet

< I >
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c) Znalost

ni soubor

Up
Zobrazeni
dta_nbr
-16

*
nazew

Soubor

#
kategorie
-pohadka
#

piib&h
-$d154
#*

-o fervené karkulce

rawy  Format

Mapoveda

5.4.2 Princip fungovani
Na zakladé zakladnich datovych soubor(i 155, 156 a 157 provede analyzu vyhledani znalosti podle

kapitoly ,,Vyhledavani znalosti s kombinaci funkci SV a Sk (kapitola 5.3.1)“.

V ptipadé nalezeni dané znalosti (nazev) a parametru (pomlcka) v pfislusném oddilu (pfibéh)

znalostniho

souboru (16.txt) vypiSe pfislusny text — v tomto pripadé pouZije k vypsani datovy soubor

s Cislem 154.

V tomto soubor jsou poufZity v sérii funkce $x:, které postupné vyhledavaji v danych strukturovanych
souborech nahodné radky a ty vypisuji. Jednotlivé soubory na sebe musi slovosledné navazovat (aby

byl ptibéh srozumitelny).

Vysledek:

Honza 3.4
Fodnét

3

i EETHT FEIFERTERFERTETIIRTE

LLLLLLLLLLLILLLL R

Chat

[ Mluveni

29122M3 | 13:54:17

Rychlost reakce: 2281 ms

Uzivatel: napis mi pohadku o Zervené karkulce A
Honza: Tak poslouchej... Byla jedna holgigka, kterd nosila éerveny Cepedek a Fikalo se ji

Cervend karkullka, Jednou ji maminka povida: "Karkullko, babigka ma narozeniny, vezmes

kogitek a odneses ji darky - koldfe a ldhev wina. Pfiprav se na cestu, bude dlouhad, protoZe

babika bydli aZ za lesem." karkulka maminku poslechla, wypravila se za babigkou, nideho se
nehala mectan wZale hwla nimAawenad A frnta =t adrafinnla ndezirlea Tam i natleal wlle Pawvida:
Honza 3.4 @
Podrét

LA LLLLLLLLLLLLALL Odeslat FEIIIFIIIFIIIIIIIIID
Chat
[ Mluveni Rychlost reakce: 1593 ms 29122013 | 12:56:07
Eivatel; napis mi pohadku o koblizkowi

Honza:
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